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MODELEUSE 3D
CÉGEP MARIE-VICTORIN

TECHNICIENNE EN PHOTOGRAPHIE

UNIVERSITÉ CONCORDIA

Conception d'éléments 3D pour Polar, un jeu
sur le réchauffement climatique et les impacts
sur l'habitat des ours polaires, conçu pour les
jeunes du secondaire.

 Profile arts médiatiques

Aider les élèves dans leur processus photo.
Nettoyer et Ranger l'équipement photo 
Prendre les rendez-vous

LEARN Quebec | Avril 2017
Arts Visuels| Graduée en Mai 2015

Cégep Marie-Victorin | Automne 2014-Hiver 2015

BFA: Spécialisation en Computation Arts |
Graduée en Novembre 2018 

EXPÉRIENCE DE TRAVAIL

ÉTUDES

APTITUDES

INFO

Programmation, Interactivité et
Électronique
Arduino, Processing, TouchDesigner,
JavaScript, Html, CSS, P5.js
Design 3D et Conception
Photoshop, Illustrator, After Effects,
Blender, Animate CC, Premiere Pro,
Unity
Microsoft Office
Word, Excel, PowerPoint

mirlandegermain.wixsite.com/mimilechat
mirgermain25@gmail.com
438-820-7391
Montréal,Qc

Language parlés et écrites: Français et
Anglais

EXPOSITION /PROJETS

Université de Concordia
You Are Here / Vous êtes ici, 2018

Deneb.es
Illustration - Les pop up Aussenwelt
Janvier 2020

Aussenwelt 5
POP UP / EXPOSITION - Février 2020

PRÉPOSÉ AU SERVICE À LA CLIENTÈLE

CONCEPTRICE GRAPHIQUE, MULTIMEDIA, MÉDIAS
INTERACTIFS (DESIGN GRAPHIQUE,
PHOTOGRAPHIE, VIDEO, CONCEPTION WEB)

Société du parc Jean-Drapeau|2010 - à ce jour

Montage vidéo
Motion design
Conception d'affiches, brochures, montage photo
Conception UI/ UX pour le site web                     
Conception de contenu pour les réseaux sociaux

Explorer les techniques de la captation vidéo
Initier à deux logiciels de montage vidéo,
iMovie et Final Cut Pro
Faire découvrir la modélisation 3D
Réaliser de courtes animations 3D
Initier au logiciel de Blender
Faire découvrir programmation interactif
Réaliser et Concevoir des circuits interactifs
avec les logiciels Arduino et Processing.

Festival de la gastronomie Africaine | Automne
2020 - Hiver 2021

ARTISTE - ANIMATRICE
Société des arts technologiques|2021 - à ce
jour


